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1. PODACI O VISOKOSKOLSKO] USTANOVI

Naziv visokoskolske Visoka Skola raCunarstva i informatike

ustanove eMPIRICOM

Skraceni naziv Visoka skola eMPIRICOM

Adresa Focanska do br.1, 75000 Tuzla

Kontakt telefoni i faks tel: 035/312-350 061/164-694 fax: 035/312-
351

e-mail empirica@empirica.ba

Web-adresa www.empiricom.ba

Odgovorna osoba mr.sci. Muhdin Mujaci¢, direktor
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2. OPISSTUDIJA

Slijede¢i moderne svjetske standarde i prakse, zakonsku regulativu i akademski
okvir, Visoka Skola eMPIRICOM izvodi studij u skladu s Bolonjskom reformom, po
najviSim standardima kvaliteta, na principima akademizma i prema visokim moralnim
vrijednostima, proizvodeci trziSno poZeljan kadar mladih informatickih struc¢njaka
osposobljenih da uticu na razvoj okruzenja.

Visoka Skola eMPIRICOM izvodi studij prvog ciklusa za studijski program Racunarstvo i
informatika, sa Cetiri smjera:

INZENJERSKA INFORMATIKA
SOFTVERSKO INZENJERSTVO
MULTIMEDIJSKO RACUNARSTVO
POSLOVNA INFORMATIKA

BN e

Nastava se izvodi na bosanskom, srpskom i hrvatskom jeziku, na latinicnom i ¢irilicnom
pismu, a zbog prirode studija, pojedini dijelovi nastave mogu se izvoditi na engleskom
jeziku.

Princip kojim se vodimo zasnovan je na pruZanju savremenih akademskih i stru¢nih
znanja, vjeStina i kompetencija studentima, koji ¢e u svom buduéem raduprimjenjivati iste
i stvarati dodatnu vrijednost. Specificnost IT studija jeste u nivou steCenih prakti¢nih i
primjenjivih znanja potrebnih za svakodnevan rad. Nakon zavrsetka studija, diplomanti
e biti u stanju odmah preuzeti vazne radne zadatke i direktno se ukljuciti u sve radne
procese unutar kompanije

Studenti mogu birati izmedu redovnog studija i studija na daljinu, koji je posebno pogodan
nacin studiranja za zaposlene ili studente koji Zive u drugim gradovima.

Redovan studij se izvodi u naSim moderno dizajniranim i opremljenim ucionicama i
laboratorijama, dok se studij na daljinu implementira po vode¢im standardima e-ucenja i
uz pomoc¢ vrhunskih tehnologija kojima raspolaZe Visoka Skola eMPIRICOM.

3. DUZINA TRAJANJA STUDIJA

Duzina trajanja studija na studijskom programu Racunarstvo i informatika, na svim
usmjerenjima je tri, odnosno Cetiri godine, Sto u konacnici nosi 180 ECTS, odnosno 240
ECTS kredita.

Student samostalno odabire smjer i duZinu trajanja studija prilikom upisa.
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4. AKADEMSKE TITULE, NAUCNA I STRUCNA ZVANJA KOJA SE STICU
ZAVRSETKOM STUDIJA

Nakon zavrSetka studija na Visokoj Skoli eMPIRICOM stice se diploma o zavrSenom prvom
ciklusu studija za sticanje akademske titule i stru¢nog zvanja:

BACHELOR-INZENJER RACUNARSTVA I INFORMATIKE

(sa naznakom smjera i broja ECTS)

5. USLOVI ZA UPIS NA STUDIJ

Na studijski program mogu se upisati kandidati koji su zavrsili CetverogodiSnje srednjoskolsko
obrazovanje u BiH ili ekvivalentno obrazovanje u inostranstvu.

6. PREDVIDENI ISHODI UCENJA KOJI SE STICU ISPUNJENJEM STUDIJSKIH
OBAVEZA U OKVIRU STUDIJSKOG PROGRAMA

Ishodi ucenja na nivou studijskog programa i smjera podrazumijevanju sljedec¢a znanja i
vjeStine:

GENERICKI ISHODI UCENJA:

1. Aktivno, u govoru i pismu, komunicirati na engleskom jeziku na teme iz podrucja
racunarstva i informatike,

2. Vrednovati i analizirati probleme iz podrucja struke koriStenjem koncepata
informacijske teorije, primijenjene matematic¢ke teorije te najboljih inZenjerskih
praksi,

3. Predlagati rjeSenja u podrucju raCunarstva i informatike analizom i vrednovanjem
aktualnih spoznaja, modela i rjeSenja iz podrucja struke,

4. Primijeniti istraZivacke metode kao i metode aktivne analize te sprovesti dobivene
zakljucke kroz zahtjeve Kklijenata, korisnika i informacijskih sistema,

5. Prepoznati, analizirati i razloZiti probleme primjene, dorade i nove implementacije
postojec¢ih informacijskih sistema u Sirem poslovnom kontekstu te predloZiti
adekvatna rjesenja,

6. Osmisliti inovativna rjeSenja ili/i inovativne adaptacije trenutnih rjeSenja kako bi
generirani sadrZaji i informacije bile prikazane kroz ve¢ ustaljene trendove,

7. Upravljati odnosom s korisnicima i/ili ¢lanovima tima, prepoznajuci moguce izvore
nerazumijevanja i sukoba te proaktivno i u€inkovito djelovati na njihovo suzbijanje,

8. Osmisljati, pripremati i upravljati realizacijom projekata u podrucju racunarstva i
informatike koriStenjem priznatih metodologija, vode¢i racuna o dostupnim
resursima, budZetu i rizicima,

9. Prilikom planiranja, projektovanja i primjene informacijskih sistema biti svjestan
poslovnih, organizacijskih i socioloskih aspekata njihove primjene te uticaja na
okolinu (korisnika, organizaciju, drustvo),

10. Adaptirati postojeca i kreirati nova poslovna rjesSenja i prilike kroz osvjeZeni pristup
prezentiranju i vizualnom rjeSavanju problema,
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

11. Upravljati mikroprocesima projekata od korisnika do ¢lanova tima,
12.Valorizirati prioritete projekata te adekvatno sprovesti njihovu izvedbu kroz

prizmu efekta rezultata, isplativost i vremenski utrosak,

13. Prepoznati uticaj drustvenih mreZa, organizacija i poslovanja kroz koje se moze

implementirati informacijski sistem,

14. Sprovesti kreativnu ideju u poslovni plan,
15. Biti svjestan ekonomskog, poslovnog i organizacijskog okruZenja u kojem se

implementira rjeSenje,

16. Upravljati proaktivno vlastitim stru¢nim i osobnim razvojem, te prikupljati nova

znanja i vjeStine u razli¢itim okruZenjima i kontekstima,

17.Samostalno planirati i upravljati IKT projektima unutar dostupnih resursa,

preuzimajuci odgovornost za osobne i timske zadatke u nepredvidljivim poslovnim
uslovima i okruZenjima.

STRUCNI ISHODI UCENJA - SOFTVERSKO INZENJERSTVO:

1.

2.

Primjenjivati temeljne programske alate, strukture i algoritme pri rjeSavanju
programskih problema i izradi cjelovitih programskih rjeSenja,

Primjenjivati alate i tehnike kreiranja i oblikovanja baza podataka, te upisa, izmjena
i pristupanja podacima u bazama podataka,

Izvrsno baratati aktualnim programskim jezicima (Java, C#, ...) i razvojnim alatima
te primjenjivati aktualne metodologije razvoja softverskih rjeSenja koriStenjem
objektno orijentisanog pristupa,

Koristiti savremene alate, tehnike i razvojne okvire za izradu programskih rjeSenja
za web okruZenje,

Koristiti savremene alate, tehnike i razvojne okvire za izradu programskih rjeSenja
za mobilne uredaje,

OsmiSljati, planirati i dizajnirati korisniCka sucelja u skladu sa aktualnim
dostignu¢ima dizajna, ergonomije i pristupacnosti, ukljucuju¢i i sucelja za korisnike
sa specificnim potrebama,

Planirati i izradivati sloZena interaktivna aplikacijska rjeSenja i aplikacije za
poslovnu primjenu,

Izradi programskih rjeSenja pristupati u skladu s aktualnim metodologijama
zivotnog ciklusa razvoja rjeSenja, projektnog razvoja aplikacija i softverskog
inZenjerstva,

Primjenjivati adekvatne metode i tehnike rada sa velikim skupovima podataka i
kreirati rjeSenja za podrsku upravljanju i odlucivanju.

STRUCNI ISHODI UCENJA - INZENJERSKA INFORMATIKA:

1.

2.

Vrednovati, odabrati i implementirati tehnologije potrebne za funkcioniranje malih
i srednje velikih mreznih okruZenja,

Planirati, izgradivati i odrzavati ra¢unarske mreZe bazirane na Zicanim ili beZi¢nim
komunikacijskim medijima,

Vrednovati savremene operacijske sisteme i implementirati tehnologije adekvatne
zahtjevima i poslovnim okruZenjima,

Instalirati, konfigurisati i upravljati operacijskim sistemima i mreZnim servisima u
sloZzenim mreZnim okruZenjima,
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

5.

6.

7.

Planirati, vrednovati i uspostaviti sloZenija sistemska rjeSenja bazirana na
virtualizaciji IKT infrastrukture,

Implementirati, konfigurisati i odrzavati autentifikacijske sisteme i sisteme baza
podataka,

Vrednovati i primijeniti standarde, metode i tehnike za analizu sigurnosnih prijetnji
i borbu protiv sigurnosnih napada unutar IKT sistema,

Analizirati poslovnu okolinu te planirati i implementirati racunarstvo u oblaku u
poslovnom okruZenju,

Primjenjivati temeljne programske alate, strukture i algoritme pri rjeSavanju
programskih problema.

STRUCNI ISHODI UCENJA - MULTIMEDIJSKO RACUNARSTVO:

1.

2.

8.

9.

10.

Izgraditi multimedijske sisteme analiziraju¢i poslovne zahtjeve kroz najbolja
prakti¢na rjesenja,

Prepoznati i definisati razliCite koncepte izgradnje 2D animacije kroz primijenjene
alate,

Analizirati realne prizore stvarnih objekata te iste konstruisati u virtualnom smislu
kroz adekvatnu upotrebu osvjetljenja i postavki digitalne fotografije te njene
obrade,

Konstruisati ergonomske i funkcionalne prikaze sucelja usporeduju¢i ih s
postojecim, valorizirajuci postojece trendove i rutine u koristenju,

Poznavati i Kkoristiti moderne tehnike obrade zvuka te upotrebe adekvatnih
racunarskih alata,

Poznavati racunarsku obradu videa i postprodukcije te koristenje adekvatnih
raCunarskih alata u pripremi video sadrzaja,

Identificirati glavne razvojne smjernice interaktivnih web rjeSenja te konstruisati
adekvatna rjeSenja,

Izgraditi web sisteme upotrebom adekvatnih programskih jezika te njihovih
rjeSenja,

Pristupiti rjeSavanju problema multimedijske interaktivnosti,

Izradivati jednostavnije aplikacije za mobilne platforme i uredaje.

STRUCNI ISHODI UCENJA - POSLOVNA INFORMATIKA:

1.

vt

o

Vrednovati, odabrati i implementirati tehnologije potrebne za funkcioniranje
poslovnih informacijskih sistema,

Odabrati i implementirati osnovna znanja i prakticne pristupe potrebne za
efikasno upravljanje, s naglaskom na upravljanje projektima, informatizaciju
procesa i sistemsko razmisljanje,

Vrednovati, odabrati i implementirati informacijske i komunikacijske tehnologije i
online usluge za podrsku poslovanju,

Planirati i odrzavati poslovne procese, poslovne funkcija i poduzetnicke inicijative,
Poznavati i Kkoristiti osnove informacijske sigurnosti i osnove izgradnje
informacijskih sistema,

Izgradivati i upravljati bazama podataka,

Upravljati razvojem e-poslovanja organizacije, Sto ukljuCuje i predstavljanje
organizacije putem web stranice ili pruZanje usluga organizacije putem Interneta,
Razumijevati vaznosti pristupa znanju i vaznost organizacijskog ucenja,
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

9. Razvijati uspjeSnu organizaciju uvodenjem informacijske tehnologije u
upravljanju znanjem i olakSavanju cjeloZivotnog ucenja,

10. Razvijati sposobnost i vjeStine za poboljSanje produktivnosti i efikasnosti,

11. Uspostaviti i izgradivati efikasnu poslovnu komunikaciju s kolegama i klijentima, i
razumjeti vaznosti odlicne komunikacije za ostvarenje poslovnog uspjeha,
ljudskim resursima,

13. Izradivati jednostavnije racunarske aplikacije.

7. NASTAVNI PLAN I PROGRAM

INZENJERSKA INFORMATIKA (180 ECTS i 240 ECTS)

1. semestar
Nast
Red. astava
Naziv predmeta . ECTS
D b.
broj. Pred.| AV | LV | &7
studija
1. [Uvod u studij 0 0 0 8 1
5 .Uvodur:flcunarstvm 30 0 50 0 6
informatiku
3. |InZenjerska matematika I 30 | 45 0 0 6
4 Osnovi e-lektrotehnlkel 40 | 15| 15 0 6
elektronike
5. |Informacijski sistemi 35 | 20| 20 0 7
6. |Poslovni engleski I 30 | 30 0 0 4
UKUPNO 165 | 110 85 8 30
2. semestar
Nastava
Red. ©
Naziv predmeta - ECTS =
i D bl. =
broj. Pred.| AV | LV | L 8° e
studija s
£
1. |Programiranje 30 0 50 0 6 5
>
2. |InZenjerska matematika Il 30 | 45 0 0 6 §
oc
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3. |Digitalni sistemi 40 | 15| 15 0 6
4. P.oslov-nl informacijski 35 | 15 | 15 0 7
sistemi
5. |Poslovno komuniciranje 30 | 40 0 0 5
UKUPNO 165 |115]| 80 0 30
3. semestar
Nastava
Red.
) Naziv predmeta . ECTS
0 Pred.| AV | Ly | Prugiob.
Studija
1. [Osnove baza podataka 40 0 30 0 6
2. |Uvod uracunarske mreze 30 0 40 0 6
3. |Programsko inZenjerstvo 25 | 15| 30 0 6
4. | Algoritmi i strukture a5 | 15| 15 0 6
podataka
5. |Operativni sistemi 30 | 15| 30 0 6
UKUPNO 170 | 45 | 145 0 30
4. semestar
Nastava
Red.
i Naziv predmeta . ECTS
0 Pred.| AV | Ly | Pru8tob:
studija
L Objektno. orij.entirano 30 | 15 | 30 0 6
programiranje I
5
2. | Komunikacije i mreze 40 | 0 | 30 0 6 £
)
3. |E-poslovanje 30 | 40 0 0 6 =
o
>
4. | Web tehnologije 30 | 15| 30 0 6 £
5
D
oc
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[.1. | Arhitektura ra¢unara 30 15 15 0 6
[.2. | Vjerovatnoca i statistika 30 | 30 0 0 6
[.3. | Poslovna analitika 40 30 10 0 6
UKUPNO 30
5. semestar
Nastava
Red.
) Naziv predmeta : ECTS
broj. Pred.| Av | Lv | Drusiob
Studija

Projektovanje i
1. [administriranje 40 0 30 0 6
racunarskih mreza

2. |Informacijska sigurnost 40 | 20 | 20 0 7

Multimedijski sistemi i

I.1. 35 [ 15| 15 0 6
komunikacije
.2. | Razvoj web aplikacija 30 | 15| 30 0 6
[.4. | Upravljanje projektima 25 | 15 ] 30 0 5
[.5. | Osnove poduzetnistva 40 | 30 0 0 5
UKUPNO 30
6. semestar 180 ECTS
Nastava
Red. ;
broj. Naziv predmeta bred | av | Lv Drugi ob. ECTS
' studija ©
Projelovan E
rojektovanje £
1. 40 0 30 0 7
komunikacijskih sistema :'E
5 Virtualizacija i tehnologije 40 o | 30 0 6 %
u oblaku ©
=
D
oc




I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

3. | Prakti¢no obrazovanje 0 0 0 105 6
4. |Zavrsni projekat 0 0 0 0 6
[.1. | Procesi odlucivanja 35 | 30| 15 0 5
[.2. | Marketing 30 | 30 0 0 5
[.3 | Osnove menadZmenta 30 | 50 0 0 5
UKUPNO 30

6. semestar 240 ECTS

Nastava
Red. :
broj. Naziv predmeta bred | AV | Ly Drugi ob. ECTS
' studija
Projektovanje
1. 40 0 30 0 7
komunikacijskih sistema
5 Virtualizacija i tehnologije 40 o | 30 0 6
u oblaku
Projekt '
3. |. e ox.llan].e . 30 | 20| 20 0 6
informacijskih sistema
11 Upravljanje bazama 40 0 30 0 6
podataka
[.2. | Programiranje u Javi 30 | 10| 30 0 6
.3. | Procesi odlucivanja 35 | 30| 15 0 5
[.4. | Marketing 30 | 30 0 0 5
UKUPNO 30
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

7.semestar 240 ECTS
Nastava
IS:(()lj. Naziv predmeta bred | av | L Drugi | (.)b. ECTS
Studija
1. [Razvoj mobilnih aplikacija 40 0 40 0 7
2. | E-marketing 30 | 20| 30 0 5
I.1. [Poslovna inteligencija 45 0 30 0 6
[.2. |Internet stvari 30 0 30 0 7
.3. [Poslovne finansije 35 | 15| 15 0 5
[.4. |Engleski jezik za IT 30 | 35 0 0 6
.5. | Osnove poduzetnistva 40 | 30 0 0 6
.6. | Osnove menadZmenta 30 | 50 0 0 5
UKUPNO 30
8. semestar 240 ECTS
Nastava
f;igj- Naziv predmeta oo av | Ly Dru gi. ?b. ECTS
studija
A R Y TN B
2. | Prakti¢no obrazovanje 0 0 0 235 12
3. |Zavr$nirad 14
UKUPNO 30
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

2. SMJER: SOFTVERSKO INZENJERSTVO (180 ECTS i 240 ECTS)

1. semestar

Red. Nastava

_— Naziv predmeta bred | av | Lv Dsrtl:l %;i;:)_ ECTS
1. [Uvod u studij 0 0 0 8 1
5 .Uvod u r?éunarstvo i 30 0 c0 0 6

informatiku
3. |InZenjerska matematika I 30 | 45 0 0 6
4. |Uvod u programiranje 25 | 15| 30 0 6
5. [Informacijski sistemi 35 | 20| 20 0 7
6. |Poslovni engleski I 30 | 30 0 0 4
UKUPNO 165 | 110| 85 8 30
2. semestar
Nastava
E::] Naziv predmeta orea ] av | Ly Drugi i)bl. ECTS
studija
1. [Programiranje 30 0 50 0 6
2. |Digitalni sistemi 40 | 15| 15 0 6
3. SPi(;i(;:l/ini informacijski as | 15 | 15 0 7
4. |Poslovno komuniciranje 30 | 40 0 0 5
I.1. [InZenjerska matematika II 30 | 45 0 0 6
.2. | Poslovni engleski Il 30 | 35 0 10 6
UKUPNO 165 |105| 80 10 30
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

3. semestar
Nastava
l[){:(;i] Naziv predmeta ored | av | Ly Drugi _c.)b. ECTS
Studija
1. [Osnove baza podataka 40 0 30 0 6
2. |Uvod uracunarske mreze 30 0 40 0 6
3. |Programsko inZenjerstvo 25 | 15| 30 0 6
4. | Algoritmi i strukture a5 | 15| 15 0 6
podataka
5. |Operativni sistemi 30 | 15| 30 0 6
UKUPNO 170 | 45 | 145 0 30
4. semestar
Nastava
l[){:(;i] Naziv predmeta bred | Ay | Ly Dru gi. ?b. ECTS
studija

1. gf(’; zl::;’i:arfjeentirano 30 | 15 | 30 0 7
2. |Marketing 30 | 30 0 0 5
3. |E-poslovanje 30 | 40 0 0 6
4. |Web tehnologije 30 | 15| 30 0 6
.1. | Arhitektura racunara 30 | 15| 15 0 6
[.2. | Vjerovatnoca i statistika 30 | 30 0 0 6
[.3. | Poslovna analitika 40 | 30 | 10 0 6
UKUPNO 30
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

5. semestar
Nastava
llj\::] Naziv predmeta ored | av | Ly Drugi ob. ECTS
Studija
1. |Web dizajn 30 | 10 | 30 0 6
2. |Informacijska sigurnost 40 | 20 | 20 0 7
L1. mﬁiﬁi sistemi] 35 | 15 | 15 0 6
[.2. | Razvoj web aplikacija 30 | 15| 30 0 6
[.3. | Upravljanje projektima 25 | 15| 30 0 5
[.4. | Osnove poduzetnistva 40 | 30 0 0 5
UKUPNO 30
6. semestar 180 ECTS
Nastava
llj\::] Naziv predmeta ored | av | Ly Drugi ob. ECTS
studija
L frffocj:rl:ltaoc‘i/]jasrlljii sistema 301201 20 0 6
5 \l:i:g;::(ilzlacija i tehnologije 40 o | 30 0 7
3. | Prakti¢no obrazovanje 0 0 0 105 6
4. |Zavrsni projekat 0 0 0 0 6
5. |Procesi odlucivanja 35 | 30| 15 0 5
UKUPNO 30
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

6. semestar 240 ECTS
Nastava
Red.
Naziv predmeta : ECTS
i D b.
R Pred.| AV | Lv | ~ 8!°
studija
Projek '
1. | rojextovanie 30 | 20| 20 0 6
informacijskih sistema
5 Virtualizacija i tehnologije 40 o | 30 0 7
u oblaku
11 Upravljanje bazama 40 0 30 0 6
podataka
[.2. | Programiranje u Javi 30 | 10| 30 0 6
[.3. | Interakcija Covjek-racunar 30 | 10| 30 0 6
[.4. | RaCunarska grafika 30 | 10| 30 0 6
.5. | Procesi odlucivanja 35 | 30| 15 0 5
UKUPNO 30
7.semestar 240 ECTS
Nastava
Red.
Naziv predmeta : ECTS
i D b.
) Pred.| AV | LV | . 8'°
Studija
1. |Razvoj mobilnih aplikacija 40 0 40 0 7
2. |E-marketing 30 [ 20| 30 0 5
.1. | Poslovna inteligencija 45 1 0 30 0 7
[.2. |Internet stvari 30 0 30 0 7 -
=
13, D.istrib.uirani racunarski 30 0 30 0 6 g
sistemi .,g
4. | Poslovne finansije 35 | 15| 15 0 5 E
.5. | Engleski jezik za IT 30 | 35 0 0 6 §
Q0
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

[.6. | Osnove menadZmenta 30 50 0 0 5

UKUPNO 30

8. semestar 240 ECTS
Nastava
Red.
) Naziv predmeta : ECTS
(o] Pred.| Av | Ly | Prueiob
studija
1 Met(jdologlja izrade 15 0 0 30 4
strucnog rada
2. | Prakti¢no obrazovanje 0 0 0 235 12
3. |Zavrs$nirad 14
UKUPNO 190 30
3. SMJER: MULTIMEDIJSKO RACUNARSTVO (180 ECTS i 240 ECTS)
1. semestar
Nastava
Red.
Naziv predmeta : ECTS
broj. Pred.| Av | Ly | Drusiob.
studija
1. [Uvod u studij 0 0 0 8 1
5 pvod u rzflcunarstvo i 30 0 50 0 6
informatiku
3. |InZenjerska matematika I 30 | 45 0 0 6
4. |Uvod u programiranje 25 | 15| 30 0 6
5. |Informacijski sistemi 35 | 20| 20 0 7 f‘:
@
£
6. |Poslovni engleski I 30 | 30 0 0 4 S
=
UKUPNO 165 | 110 85 8 30 §
=
D
oc




I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

2. semestar
Nastava
5:; Naziv predmeta ored | av | Ly Drugi i)bl. ECTS
studija
1. |Programiranje 30 0 50 0 6
2. |Digitalni sistemi 40 | 15| 15 0 6
3. Z(')Sic;:l/ini informacijski a5 | 15 | 15 0 .
4. |Poslovno komuniciranje 30 | 40 0 0 5
[.1. | InZenjerska matematika II 30 | 45 0 0 6
[.2. | Poslovni engleski II 30 | 35 0 10 6
UKUPNO 30
3. semestar
Nastava
5:; Naziv predmeta ored | av | Ly Drugi _(.)b' ECTS
Studija
1. [Osnove baza podataka 40 0 30 0 6
2. |Uvod uracunarske mreze 30 0 40 0 6
3. |Programsko inZenjerstvo 25 | 15| 30 0 6
4. ;\:’%oal;i;{r;i i strukture as | 15| 15 0 6
5. |Operativni sistemi 30 [ 15| 30 0 6
UKUPNO 170 | 45 | 145 0 30
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

4. semestar
Nastava
E\:(;i] Naziv predmeta ored | av | Ly Drugi ob. ECTS
studija
L Objektnq orij.entirano 30 | 15 | 30 0 7
programiranje
2. |Marketing 30 | 30 0 0 5
3. |E-poslovanje 30 | 40 0 0 6
4. | Web tehnologije 30 | 15| 30 0 6
[.1. | Arhitektura racunara 30 | 15| 15 0 6
[.2. | Vjerovatnoca i statistika 30 | 30 0 0 6
[.3. | Poslovna analitika 40 [ 30 ( 10 0 6
UKUPNO 30
5. semestar
Nastava
5::] Naziv predmeta ored | av | Ly Drugi ob. ECTS
Studija
1. |Web dizajn 30 | 10| 30 0 6
2. |Informacijska sigurnost 40 | 20 | 20 0 7
.1. | Digitalna multimedija 35 | 15| 15 0 6
[.2. | Razvoj web aplikacija 30 15 30 0 6
13- | unarskih gara 0 o]0 | :
[.4. | Upravljanje projektima 25 | 15 ] 30 0 5 ..g
.5. | Osnove poduzetnistva 40 | 30 0 0 5 g
UKUPNO 30 g
E




I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

6. semestar 180 ECTS
Nastava
Red. ;
broj. Naziv predmeta bred | av | Lv Drugi ob. ECTS
' studija
L Virtualizacija i tehnologije 40 o | 30 0 6
u oblaku
5 Digitalnall.multimedijska 30 | 20| 30 0 6
produkcija
3. | Prakti¢no obrazovanje 0 0 0 105 6
4. | Zavrsni projekat 0 0 0 0 6
.1. |Interakcija ¢ovjek-racunar 30 | 10 | 30 0 6
Sistemi za upravljanje
1.2. .. 30 0 40 0 6
sadrZajem
UKUPNO 30
6. semestar 240 ECTS
Nastava
Red. _
broj. Naziv predmeta bred | av | Lv Drugi ob. ECTS
' studija
L Virtualizacija i tehnologije 40 o | 30 0 6
u oblaku
5 Digitaln%-multimedijska 30 | 20| 30 0 6
produkcija
Sistemi za upravljanje
1. .. 30 0 40 0 6
sadrZajem
.2. |Interakcija ¢ovjek-racunar 30 | 10 | 30 0 6
[.3. | RaCunarska grafika 30 [ 10| 30 0 6
[.4. | Programiranje u Javi 30 | 10| 30 0 6
UKUPNO 30

@©
=<
=

@©

£

e

O
(=
=

o

>
=1

[

S

@©

[=

=]
14

(T
o




I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

7. semestar 240 ECTS

| Nastava
Red.
Naziv predmeta - ECTS
i D b.
(o] Pred.| AV | Lv | 87
Studija
1. |Razvoj rac¢unarskih igara 20 [ O | 45 0 6
2. | E-marketing 30 | 20| 30 0 5
[.1. [Modeliranje i animacija 25 0 45 0 7
.2. [Razvoj mobilnih aplikacija 40 0 40 0 7
.3. [Poslovne finansije 35 | 15| 15 0 5
[.4. EngleSki jeZik zalT 30 35 0 0 6
UKUPNO 30
8. semestar 240 ECTS
Nastava
Red.
Naziv predmeta : ECTS
i D b.
) Pred.| AV | Lv | 87
studija
L Metcv)dologija izrade 15 0 0 30 4
strucnog rada
2. | Prakti¢no obrazovanje 0 0 0 235 12
3. |Zavrsnirad 14
UKUPNO 30
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

4. SMJER: POSLOVNA INFORMATIKA (180 ECTS i 240 ECTS)

1. semestar
Nastava
Red. Naziv predmeta Drugi ob. | ECTS
broj . Pred. | AV | Lv | —.B!O%
Studija
1. |Uvod u studij 0 0 0 8 0
2. |Poslovni engleski | 30 30 0 0 7
3 .Uvodur:jlcunarstvm 30 0 c0 0 3
informatiku
4, |Osnove 30 | 50 | 0 0 8
menadZmenta
5. |Informacijski sistemi | 35 20 20 0 7
UKUPNO 125 | 100 | 70 8 30
2. semestar
Nastava
Red. . .
) Naziv predmeta Drugi obl. | ECTS
broj Pred. | AV LV ..
studija
1. Poslovr.lo. . 30 40 0 0 7
komuniciranje
2. Kornvumkacuel 40 0 c0 0 3
mreze
3. |Racunovodstvo 30 10 30 10 7
4. [Marketing 30 30 0 0 8
UKUPNO 130 | 80 80 10 30
3. semestar 180 ECTS
Nastava
Red. Naziv predmeta Drugi ob. | ECTS
u .
broj : Pred. | AV | LV 8
studija
1. |Upravljanje bazama 40 0 30 0 7
podataka
2. | Programsko 25 | 15 | 30 0 8 S
inZenjerstvo =
” £
3. |Inf k =
nrormacska 40 | 20 | 20 0 8 $
sigurnost =
4. |Izborni predmet 7 S
UKUPNO 30 £
5
D
oc




I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

3. semestar 240 ECTS
Nastava
Red. Naziv predmeta Drugi ob. | ECTS
rugi ob.
broj P Pred.| AV | LV 8
studija
1. |Upravljanje bazama 40 0 30 0 7
podataka
2. | Programsko 25 | 15 | 30 0 8
inZenjerstvo
3. |Inf ijsk.
nrormacska 40 | 20 | 20 0 8
sigurnost
4. |Uvod
voew 25 | 15 | 30 10 7
programiranje
UKUPNO 130 | 50 | 110 10 30
4. semestar 180 ECTS
Nastava
Red. . ,
) Naziv predmeta Drugi ob. | ECTS
broj Pred. | AV LV ..
Studija
1. |E-poslovanje 30 40 0 0 7
. |Ekonomika 40 | 30 | o 0 7
preduzeca
3. | Procesi odlucivanja 35 30 15 0 8
4. |Poslovna analitika 40 30 10 0 8
UKUPNO 145 | 130 | 25 0 30
4. semestar 240 ECTS
Nastava
Red. Naziv predmeta Drugi ob. | ECTS
broj & Pred. | AV | LV | . 89
Studija
1. |E-poslovanje 30 40 0 0 7
. |Ekonomika 40 | 30 | o 0 7
preduzeca
3. | Procesi odlucivanja 35 30 15 0 8
1.1 |Poslovna analitika 40 30 10 0 8
L2. Tweb tehnologije 30 15 30 0 8
UKUPNO 145 | 130 25 0 30
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

5. semestar 180 ECTS
Nastava
Red. Naziv predmeta Drugi obl. | ECTS
. rugi obl.
broj . Pred. | AV LV U8 ..
studija
1. |Osmove 40 | 30 | o 0 8
poduzetnistva
U ljanj
g, | -Praviane 25 | 15 | 30 0 7
projektima
3. | Mmovativnl 30 | 50 | 0 5 8
menadZment
4. |Izborni predmet 7
UKUPNO 30
5. semestar 240 ECTS
Nastava
HCBy | vt s Drugi obl. | ECTS
broj 2 Pred.| AV | LV | &%
studija
g, |Osmove 40 | 30 | o 0 8
poduzetnistva
5, |Upravianje 25 | 15 | 30 0 7
projektima
3. |[novativni 30 | 50 | o 5 8
menadZment
4. |Operativni sistemi 30 15 30 0 7
UKUPNO 125 | 110 | 60 5 30
6. semestar 180 ECTS
Nastava
Red. Naziv predmeta Drugi ob. | ECTS
u .
broj . Pred. | AV | LV 8
studija
1. |Izborni predmet 7
2. |Izborni predmet 7
3. Praktiéno- 998 9
obrazovanje
4 Zavrsni rad/Izborni 7
" | predmet
UKUPNO 0 0 30
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

6. semestar 240 ECTS

Red Nastava
ed.
) Naziv predmeta Drugi ob. | ECTS
broj Pred. | AV LV .
studija
Poslovni
1. |. o | 35 15 15 0 8
informacijski sistemi
2. |Programiranje 30 0 50 0 8
11 Upravl.]an]el]udsklm 30 40 0 15 7
resursima
Tan
1.2, |UPravianje 30 | 40 | o 15 7
prodajom
Sistemi za
[.3. [upravljanje 30 0 40 0 7
sadrzajem
Bankarsk
.4, | Amarseo 30 | 20 | 20 0 7
poslovanje
UKUPNO 30

7.semestar 240 ECTS

Red Nastava
ed.
Nazi dmet iob. | ECTS
broj aziv predmeta pred. | AV LV Druglf)b
studija
I.1. |Razvoj web aplikacija| 30 15 30 0 8
[.2. [Poslovne finansije 35 15 15 5 7
[.3. | E-marketing 30 20 30 5 8
[.4. | Poslovna logistika 30 0 40 0 7
.5. | Engleski jezik za IT 30 35 0 5 7
[.6. [Osnove ekonomije 40 30 0 0 7
UKUPNO 30
8. semestar 240 ECTS
Nastava g
Red. =
) Naziv predmeta . ECTS £
broj Pred. | AV | Lv | Prugiob 5
studija £
'
1 Met(zdologija izrade 15 0 0 30 4 43
stru¢nog rada e
:
oc




I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

Praktic
2. |Fraxteno o | o | o 235 12
obrazovanje
3. |ZavrSnirad 14
UKUPNO 30
Izborni predmeti 180 ECTS
Nastava
Red. Naziv predmeta Drugi ob. | ECTS
rugi ob.
broj : Pred. | AV | Lv |~ &°
studija
Rac k
1, | acunarsie 25 | 20 | 35 0 7
tehnologije
2. |Operativni sistemi 30 15 30 0 7
3. |Fraveza 35 | 35| 0 10 7
informaticare
4. |Tehnologije znanja 40 30 0 10 7
5. | Osnove ekonomije 40 30 0 0 7
6. | Web tehnologije 30 15 30 0 7
7. |Upravljanje znanjem | 35 45 0 0 7
g |Upravianje 30 | 40 | 0 15 7
prodajom
9. Upravll]an]e ljudskim 30 40 0 15 7
resursima
10. |Poslovni engleski Il 30 35 0 10 7
11. | PonaSanje potrosaca 30 50 0 0 7
12. | Strateski marketing 30 50 0 0 7
Korporativno
K L
13. 0rr1un1c1ran]e i 30 50 0 0 7
drustvena
odgovornost
14. | Marketinske usluge 30 40 0 0 7
15. | Programiranje | 25 15 30 0 7
16. |Programiranje II 30 0 50 0 7

PRILOG 1: OKVIRNI SADRZAJ OBAVEZNIH I IZBORNIH PREDMETA I BROJ CASOVA
POTREBNIH ZA NJIHOVU IZVEDBU, BODOVNA VRIJEDNOST SVAKOG PREDMETA U
SKLADU SA ECTS-OM, OBLICI PROVODENJA NASTAVE I PROVJERE ZNANJA ZA SVAKI
PREDMET, PREDUSLOVNI PREDMETI
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

8. OCJENJIVANJE STUDENATA

Provjere znanja vrednuju se i ocjenjuju sistemom uporedivim sa ECTS sistemom kako
slijedi:

a) 10ili A, izuzetan uspjeh bez greske ili sa neznatnim gresSkama, nosi 95-100
bodova;

b) 9ili B, iznad prosjeka, sa ponekom greskom, nosi 85-94 boda;

c) 8ili G, prosjecan, s primjetnim greskama, nosi 75-84 boda;

d) 7ili D, op¢enito dobar, ali sa znacajnim nedostacima, nosi 65-74 boda;

e) 6ili E, zadovoljava minimalne Kriterije, nosi 54-64 boda;

f) 5ili F, FX, ne zadovoljava minimalne Kriterije, manje od 54 boda.

9. USLOVI UPISA U NAREDNI SEMESTAR I NAREDNU AKADEMSKU GODINU
Ovjera semestra i godine obavezna je za sve studente.

Ovjera semestra i godine vrsi se na osnovu izvrSenih svih predispitnih obaveza, definisano
Nastavnim planom i programom, odnosno silabusima predmeta.

Zimski semestar ovjerava se nakon zavrSetka nastave zimskog, a ljetni semestar po
zavrSetku nastave ljetnog semestra studijske godine.

Student koji u ostavljenom roku ne ovjeri zimski, odnosno ljetni semestar, obnavlja upis
u istu godinu studija.

Student upisuje narednu godine studija na osnovu ostvarenih ECTS studijskih kredita iz
prethodne godine studija kako je utvrdeno Statutom, u skladu sa zakonom.

Student moZe prenijeti u narednu godinu studija odgovaraju¢i broj ECTS studijskih
kredita utvrden Statutom, u skladu sa zakonom.

Ukoliko student ne ostvari utvrdeni broj ECTS studijskih kredita za upis u narednu godinu
studija obnavlja upis u istu godinu studija.

10.NACIN ZAVRSETKA STUDIJA

Studij prvog ciklusa zavrsava se polaganjem svih ispita i izradom zavrsnog rada (240
ECTS ili zavrsnog projekta (180 ECTS), ukoliko je isti predviden studijskim programom
Studentu koji je poloZio sve ispite predvidene studijskim programom i ispunio sve ostale
obaveze propisane Statutom i ovim Pravilima izdaje se diploma i dodatak diplomi.

Dodatkom diplome detaljnije se daju informacije o nivou, prirodi, sadrzaju, sistemu i
pravilima studiranja, te o postignutim rezultatima tokom studija.
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I VISOKA SKOLA RACUNARSTVA | INFORMATIKE eMPIRICOM

11.PONOVNO STICANJE STATUSA STUDENTA

Osoba kojoj je prestao status studenta na Visokoj Skoli eMPIRICOM zbog neupisivanja
naredne godine studija ili propusStanjem obnove upisa u istu studijsku godinu moze
ponovo stedi status studenta Visoke Skole eMPIRICOM, pod uslovima da za to postoje
prostorne i kadrovske mogucénosti na Visokoj Skoli eMPIRICOM, pri Cemu student
nastavlja studij prema Nastavnom planu i programu koji je u primjeni u trenutku
ponovnog sticanja statusa studenta.

Osoba kojoj je prestao status studenta Visoke Skole eMPIRICOM iz razloga izricanja
disciplinske mjere za povredu obaveza studenta, moZe nastaviti studij nakon proteka roka
utvrdenog odlukom o izrecenoj mjeri za povredu obaveze studenta, pri ¢emu student
nastavlja studij prema Nastavnom planu i programu koji je u primjeni u trenutku
ponovnog sticanja statusa studenta.

12.NASTAVAK STUDIJA NAKON GUBITKA STATUSA STUDENTA

Lice koje je studiralo na drugoj visokoskolskoj ustanovi i izgubilo status studenta moze
nastaviti studij na Visokoj Skoli eMPIRICOM.

Nastavak studija u smislu prethodnog stava moze se odobriti pod uslovom da se lice
prijavi na Konkurs za upis studenata, i pri tome podnese zahtjev za priznavanjem ispita
poloZenih na drugoj visokoskolskoj ustanovi.
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